
4月開講!!

▼説明会の日程

▼説明会の”事前”お申し込み特典

▼説明会の対象者

▼説明会のお申し込み方法
※左のQRコードを読み込んでお申し込みフォームより送信するか、下記までお電話でご連絡下さい。

※お申し込みのない方でもご参加いただけますが、お席に限りがございますのでご了承下さいませ。

プログラミングに興味のある方であれば、どなたでもご参加いただけます。 
ただし、小学生～高校生のお子様をお持ちの保護者の方を想定した説明会となります。（お子様の参加も可能です）

※各日とも、前日までにお申し込みいただいた方には、 庄原スペインバルの「ドリンク１杯無料券」を
　差し上げます。（※当日説明会会場にてお渡し）

※その他、教室や入会に関するお問い合わせも、下記TELまでお気軽にどうぞ。

＜ お 問 い 合 わ せ 先 ＞ 　 0 9 0 - 7 7 8 9 - 3 5 6 6  庄 原 ス ペ イ ン バ ル ・ 真 鍋＜ お 問 い 合 わ せ 先 ＞ 　 0 9 0 - 7 7 8 9 - 3 5 6 6  庄 原 ス ペ イ ン バ ル ・ 真 鍋

小学生 向け

※対象は小学校5・6年生向けの予定ですが、変更になる可能性があります。

※教室の概要や、説明会の内容については裏面をご覧下さい。

プログラミング教室プログラミング教室

日　付

2019年 3月16日（土） 10:00 ～ 10:50 庄原市民会館・1F 集会室

2019年 3月18日（月） 19:00 ～ 19:50 庄原市民会館・1F 集会室

第１回

第２回

時　間 場　所

参加無料！



＜ お 問 い 合 わ せ 先 ＞ 　 0 9 0 - 7 7 8 9 - 3 5 6 6  庄 原 ス ペ イ ン バ ル ・ 真 鍋＜ お 問 い 合 わ せ 先 ＞ 　 0 9 0 - 7 7 8 9 - 3 5 6 6  庄 原 ス ペ イ ン バ ル ・ 真 鍋

年間で8テーマ程度を学習する予定です。

最初のカリキュラムは、「ルンバの設計」です。難しそうに思えますが、プログラミングの基礎である

「条件分岐」と「繰り返し処理」を通して、ロボットプログラミング　　　　 の基本を学ぶ、最適なテーマです。

その他、以下のようなカリキュラムを予定しています。（子どもたちの習熟度に応じて柔軟に変更します）

の４分野を意識した内容となります。

Q. 「スペースバー」は、どういう教室ですか？

A.

A.

A.

A.

A.

プログラミング言語を習得するのが目的ではありません。ですから、子どもたちに、パソコンは使わせません。

子どもたちには、様々な課題を通して「コンピューターに的確に命令するための論理的な考え方」を学んでもらいます。

つまり、子どもたちには、プログラマーではなく、システムエンジニア（SE）の役をしてもらいます。

SEは、システムの設計士です。ですから、正解は１つではありません。みんなで輪になって、どうすれば思い通りに

動くのか。うまくいかなかった時は、どうしてダメだったのか。そういったことを、みんなで考える。そういう教室です。

Q. どんなカリキュラムですか？

Q. 曜日や時間帯は？
お申し込み数によりますが、平日の17時ごろと、土曜日の午前中で、合計３クラス程度を予定しています。ただし、入会

お申し込み時に、希望曜日のアンケートを取らせていただき、できるだけ多くの方にご参加いただけるように配慮します。

Q. 費用は？
入会金はありません。受講料は、月額 6,000円(税込)です。

年間で１クラスあたり約４２回の開講を予定していますので、１ヶ月あたり 3.5回程度となります。

（祝日、年末、GW等は休講となります。具体的なスケジュールはご入会時にお知らせします）

Q. 小学生だけですか？
中学生・高校生向けのクラスの開講も検討していますが、2019年4月時点では、小学生対象のクラスのみとなります。

中学生・高校生のお子様をお持ちの方は、まずは説明会にお越しください。当日、会場で配布予定のアンケートの

集計結果によっては、他のクラスの開講を前向きに検討いたします。

A. 以下のような内容を予定しています。

＜講師紹介＞
真鍋 敢（まなべ かん）。香川県出身、庄原市在住。神戸大学工学部建設学科卒業。

庄原スペインバルのオーナー。本職はWEBプログラマー。

Q. 説明会の内容は？

<Class1 : Roomba>

① AIって？

② データベースって？

③ プログラミングって？

④ どんな教室なの？

・・・　身の回りのAIの事例を紹介しながら、AIについて説明します。「AI ＝ ヒトの代わりに知的行動をコンピューターにさせる技術」

・・・　「AIの経験・学習とは、データの蓄積のことである」「データベースを分析して答えを出すのが、AIの仕事」

・・・　「ある目的を達成するためにコンピューターに順番に行わせる命令のこと」「その命令は、SEが考えて、プログラマーが書く」

・・・　プログラミング必修化、これは、壮大な社会実験の始まりです。英語の教科書も、最初は This is a pen. でした。

＜テーマ＞ ＜概要＞

機 械

・グーグルマップをプログラム ～ 近道って何？

・ペッパー君をプログラム  ～ 寿司屋さんの席予約システムを設計！

・カードゲームをプログラム ～ 勝てる？ 負ける？ 攻撃力・守備力って何？

・バーコードで遊ぼう！ ～ QRコードは人間に読めるのか？

・犬？ それとも猫？  ～ 顔認識ソフトを設計！ 犬と猫の境目って何！？ WEB

WEB

システム

システム

ゲーム

WEB システム機 械 ゲーム
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